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Capitolo 1

Introduzione

Questa guida si propone di riunire all'interno di un unico documento in italiano, informazioni che pos-
sano essere utili a coloro che vogliono avvicinarsi a questo ottimo servizio, dedicato a chi ama gli scacchi
giocati, chiacchierati, studiati via Internet.

1.1 Che cos' un server FICS?

FICS l'acronimo di Free Internet Chess Server. ! un immenso Circolo di Scacchi mondiale, gratuito,
dove possiamo s®dare persone di qualsiasi nazionalit" e livello di gioco, partecipare a tornei, osservare
partite in corso di altri utenti o seguire in diretta lo svolgersi di eventi scacchistici di rilevanza mondiale
(campionati del mondo, tornei per computer, s®de tra Grandi Maestri e molto altro).

Come ogni circolo che si rispetti, anche FICS dispone di materiale bibliogra®co per lo studio e l'ana-
lisi, avversari 2arti®ciali® (programmi di scacchi per computer) con cui confrontarsi. Una volta registrati
avremo la possibilit”, ®n dal primo match, di ottenere un punteggio ELO, chiamato ELO Glicko (nome
derivato dall'ideatore della formula, Dott. Glickmann).

FICS ®sicamente un grosso computer collegato a Internet, in cui stato installato UNIX e il software
per gestire le partite, gli utenti, le chat, ecc. ..

Chiunque abbia una connessione Internet, anche non particolarmente veloce, pu# accedere a tale ri-
sorsa (®gural.l).

Due parole vanno forse spese sul 2perch$ FICSe non ... ? °:FICSnon I'unico servizio online gratuito
per giocare a scacchi in rete. Esistono in ordine servizi dati da Excite, Yahoo!, Playsite, IRCChess, etc. ..

Le connessioni via Web (Applet Java) offerte da questi siti, o IRC (tramite server), sono pi% lente e
dispendiose in termini di risorse e il bacino d'utenza non cos& ampio come quello offerto dai server
FICS

FICS rispetto agli altri servizi, pi% semplice e veloce, grazie alle interfacce basate su una banale
connessione Telnet.

Su FICS si collegano giornalmente centinaia di utenti in contemporanea, e tale numero aumenta in
concomitanza di eventi di risonanza mondiale quali tornei disputati da Grandi Maestri, le cui partite
vengono riportate online.

FICS il servizio pi% diffuso: le esigue richieste software e hardware necessarie per il collegamento e
la facilit" d'uso lo rendono accessibile a tutti.

Nella tabella 1.1 sono riportati i servizi e le caratteristiche soddisfatte di tre server molto conosciuti:
FICS Scacchisti(http://www.scacchisti.it praticamente seguito solo in Italia) e Yahoo!. Da notare il server

1



K 1. Introduzione Q 1.3. Come si legge questa guida ?

Figura 1.1: Semplice schema di connessioni al serverFICS
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K 2. Con®gurazione software Q 2.4. Interfacce gra®che free

Figura 2.1: Schermata di WinBoard

Se si vuole compilare e installare XBoard a partire dai sorgenti, in generale, la procedura da seguire
quella di decompattare i sorgenti, con®gurare il Make®le, compilare e installare i binari.

tar zxvf xboard-x.y.z.tar.gz
cd xboard-x.y.z

.Jconfigure --enable-zippy
make

make install

La con®gurazione e compilazione richiedono la presenza di alcune librerie di sviluppo per il supporto
della gra®ca.

Esistono ovviamente pacchetti con Xboard pre-compilato, in vari formati per le diverse piattaforme e
distribuzioni. La loro installazione strettamente legata al sistema operativo utilizzato ed quindi impos-
sibile descriverne ogni tipologia. Sar! quindi suf®ciente prendere padronanza con alcune semplici opzioni
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2.6 abbiamo una schermata di BabasChess.

5.1), i suoni e il layout del client.

Console e Chat Tutto ci" che riguarda le ®nestre di input del server, ovvero la console dei comandi e la
chat con gli utenti.
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free-
chess.org

2.9 possiamo vedere una bella schermata di Varese durante il match fra i Grandi Maestri GM
Kramnik e Van Wely.
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http://@csforum.110mb.com  possibile accedere al forum uf®ciosbdi FICS. In lingua ingle-
se, qui possibile consultare un buon numero di topic che comprendono i classici problemi di connes-
sione o degli utenti alle prime armi, le interfacce e i client pi! utilizzati e i tornei organizzati sul server
americano. Un utile punto di riferimento per tenersi costantemente aggiornati e reperire velocemente le
informazioni sui pi! comuni argomenti correlati al mondo di FICS.

3.2 Il primo collegamento

Il primo collegamento, per guardarci intorno, verr" effettuato usando un client a caratteri. Volendo, si
pu# utilizzare il client gra®co appena scelto, ad esempio Babaschess o Winboard. In questo caso potremo
comunque vedere gli stessi output descritti di seguito nella ®nestra dedicata alla console

lo dispongo sul PC portatile sia del sistema operativo Linux che Windows XP, e le opera-
zioni che compier# saranno comunque 2universali.

Colleghiamoci via telnet al server FICS. Dal prompt dei comandiil sostituto del buon vecchio Ms-DOS),
da una shell UNIX, Amigao dal Pannello di un MacOS eseguiamo il comando

telnet <nome server> 5000

oppure utilizziamo un client pi! evoluto come  Putty, e riceviamo una schermata tipo quella di ®g. 3.1

3.2

INon uf®cialmente approvato o sostenuto dal team di FICS
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5.1

Simbolo  Funzione Precedenza
% not; negazione 1
segno meno (come -20 o -variable) 1
moltiplicazione 2
/ divisione 2
+ addizione 3
sottrazione 3
< minore di 4
<= minore o uguale di (anche =<) 4
> maggiore di 4
>= maggiore o uguale di (anche =>) 4
= uguale (anche == 5
% diverso (anche <> ) 6
& e (and) (anche && ma non 'and’) 7
] oppure (or) (anche jj ma non 'or') 8

Tabella 5.1: Operazioni ammesse nelle formule

Se avete dubbi sulla precedenza degli operatori usate le parentesi tonde. Recentemente $ stata intro-
dotta in FICSIa funzione 'abs()' che restituisce il valore assoluto dell'argomento.
Le condizioni utilizzabili sono queste:

blitz La partita deve essere del tipo blitz
standard La partita deve essere del tipo standard
lightning La partita deve essere del tipo lightining

inc Indica il tempo incrementale per mossa che soddis® la condizione, espresso in secondi. Es: 'inc >= 12'
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